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CÉGEP DE SAINT-HYACINTHE 
3000, av. Boullé, Saint‐Hyacinthe (Québec)  J2S 1H9 
Téléphone :  450 773‐6800, poste 138 Montréal et Rive‐Sud :  514  875‐4445 
Télécopieur : 450 773‐7736 
 

 
 
 

PROGRAMME D’INFORMATIQUE DE GESTION 
 
À travers leurs études en ATE, les étudiants du Cégep de Saint-Hyacinthe auront 
l’occasion de réaliser deux stages rémunérés en entreprise : 

Durée approximative : STAGE I : 8 à 13 semaines 
   STAGE II : 8 à 13 semaines 

 

Période de stage : session été (mai à août) 
 
1. OBJECTIFS DU PROGRAMME 
 
 

Les  objectifs  du  programme  de  Techniques  de  l’informatique  –  Informatique  de  gestion  sont :  de 
travailler  en  support  aux  usagers  dans  un  environnement  informatisé,  d’apporter  des  solutions  à 
leurs besoins et de leur offrir de la formation, d’être à la fine pointe de la technologie et d’en suivre 
l’évolution. 
 
 
2. LES TÂCHES AUXQUELLES LE STAGIAIRE PEUT PARTICIPER 
 
 

 Programmer des logiciels selon les besoins de l’organisation; 
 Participer à la conception d’un système informatique; 
 Concevoir un site Internet; 
 Exploiter la programmation;  
 Concevoir et exploiter une base de données; 
 Offrir du support aux usagers; 
 Utiliser efficacement un système d’exploitation. 

 
 
3. SUGGESTIONS D’ACTIVITÉS POSSIBLES 
 
Voici une  liste d’activités que  le stagiaire peut entreprendre sous supervision,  lors de ses stages en 
entreprise, selon qu’il a complété la 1reou 2e année de son programme d’études : 
 
Tâches que le stagiaire peut effectuer lors d’un premier stage après avoir complété sa première 
année d’études : 
 

• Participer à la conception d’un système informatique; 
• Concevoir un site Internet; 
• Faire du support aux usagers; 
• Bien utiliser un système d’exploitation; 
• Rédiger des procédures. 

 
Tâches que le stagiaire peut effectuer lors d’un deuxième stage : 
 

• Programmer des logiciels selon les besoins de l’entreprise; 
• Exploiter une base de données; 
• Concevoir une base de données; 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• Programmer et implanter une solution dont l’analyse a été réalisée par l’étudiant; 
• Développer une application centrée sur une base de données; 
• Créer des composants Web; 
• Entretenir un logiciel d’application; 
• Programmation hypermédia; 
• Gérer le travail en équipe. 
 
 

4. LISTE DES COURS DU PROGRAMME ‐ Informatique de gestion 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